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O abordare moderna in educatie - STREAM

Intr-o lume aflati in schimbare nu doar permanent, ci si foarte rapid Tn ultimele decenii, a
devenit mai important ca niciodata sa dezvoltam, la copiii nostri, competente de care au nevoie
pentru a reusi.

Pe masura ce tehnologia a devenit mai usor de utilizat, persoanele de la toate nivelurile au
devenit mai alfabetizate digital si au inceput sa 0 foloseasca in moduri noi si intr-un numar din ce
n ce mai mare de domenii din viata lor. In 2020, peste jumitate din populatia lumii era compusi
din utilizatori activi de internet. De la platformele de comunicare sociald la cumparaturile online,
de la aplicatiile web care permit telemunca la servicii de divertisment la cerere, aceste sisteme au
transformat in mare masurad functionarea vietii noastre cotidiene. Nu doar ca au fost proiectate
pentru a facilita aspecte multiple ale vietii noastre, insa, la fel de important, utilizatorii au inceput
sa detind un rol activ in crearea tehnologiei.*

Tocmai de aceea, se impune dezvoltarea sistemului de invatdmant pentru a putea pregati
elevii in scopul inovarii in tehnologie. STREAM este o abordare puternica si inovatoare a
educatiei, care ajutd la pregatirea elevilor pentru provocarile viitorului. Prin integrarea stiintei,
tehnologiei, ingineriei, artei si matematicii, avand la baza componenta citit-scrisului care are
scopul de a ajuta elevii sa comunice eficient, aspect important al interactiunilor umane,
STREAM ofera elevilor o experienta de invatare unica, captivanta, care incurajeaza gandirea
critica, creativitatea si rezolvarea de probleme.?

Cum stiinta si tehnologia fac parte din viata noastra, este important sa le folosim Tntr-un
mod care sa aduca valoare dezvoltarii si activitatii umane. Astfel, putem face trecerea de la copii
care sunt doar consumatori de tehnologie, la copii care o inteleg si o folosesc intr-un mod
constient sau chiar o creeaza. Aici intervine educatia STREAM care ajuta copiii sd inteleaga prin
experimentare. De exemplu, pot intelege cum functioneaza constructia de drumuri, constructia
unui motor sau chiar un robot, totul intr-un mod proactiv.

Astfel, identificam o serie de beneficii ale educatiei bazate pe integrarea STREAM:

e Utilizarea sanatoasa a tehnologiei, in detrimentul timpului petrecut pe ecrane in scopuri

nocive.

! https://courses.minnalearn.com/ro/courses/digital-revolution/the-digital-revolution/what-is-the-digital-revolution/
? https://littlemonstersuniverse.com/what-is-stream-education-and-why-its-important/



e Dezvoltarea capacititii de a lucra in echipa, de a comunica si coopera.

o Incurajarea inovatiei si transformarea invatirii intr-o experient distractiva.
e Aplicarea invatarii in situatii de viata reale.

e Reducerea anxietatii prin experimentele realizate in lectiile STREAM.

o Descoperirea pasiunilor copiilor.

Educatia STREAM are avantaje si pentru profesori, deoarece presupune o abordare
cuprinzatoare a unor subiecte, stimuland creativitatea naturald a copiilor. Conceptul de abordare
integratd a predarii nu este strdain cadrelor didactice, si reprezintd o necesitate a lumii in care
traim, mai ales in domeniul educatiei, unde activitatea didactica trebuie abordata cuprinzitor, de
aceea “’schimbarile de atitudine sociala si individuald au nevoie de un nou tip de educatie,
adecvat secolului in care triim, bazat pe principii transdisciplinare’™.

Abordarea integrata presupune corelarea si combinarea de idei, concepte, cunostinte, si
discipline de studiu care nu mai sunt privite singular, ci Intr-o continu interdependenta. inca din
anii micii scolaritati trebuie sa formam elevii care vor deveni expertii STEM din viitor, iar acest
lucru nu se poate realiza printr-o abordare clasica, monodisciplinara.

De aceea, la nivelul ciclului primar, educatia STREAM este importanta, acoperind
majoritatea disciplinelor studiate la clasa, oferind copilului o perspectiva cuprinzitoare a
realitdtii inconjuratoare, stimuland creativitatea si imaginatia micilor scolari. Le va fi mai usor
acestora sa inteleagd, astfel, relatiile de cauza-efect dintre obiecte si fenomene, un deziderat
important pentru aceasta prima etapd din invatamantul obligatoriu, ce are ca obiectiv principal
crearea de oportunitdti egale pentru toti copiii, ,,O adevaratd educatie STEM ar trebui sa
sporeasca intelegerea elevilor despre cum functioneazd lucrurile si sd-si imbunatateasca
utilizarea tehnologiilor. Educatia STEM ar trebui sd introducd, de asemenea, mai multe inginerii
in timpul invatimantului preuniversitar.”

Bazele viitorului profesionist se pun inca din anii micii scolaritati, cand trebuie sa
formam elevii care vor deveni expertit STEM din viitor, iar acest lucru nu se poate realiza printr-
o abordare clasica monodisciplinard. Problemele vietii actuale si solicitarile adresate

invatamantului contemporan sunt din ce Tn ce mai complexe si variate, dat fiind accelerarea

*Bama A., Alecu S., Caciuc V., Indrumar pentru activitdti practic-aplicative la disciplinele pedagogice, Editura.
Fundatiei Universitare ,,Dunarea de Jos”, Galati, 2004;
* Bybee, R. W., What is STEM education?, SCIENCE, Vol 329, Issue 5995, 2010, p. 996;



procesului de cunoastere si interactiunea constanta dintre stiinte si alte domenii ale cunoasterii
care implicd necesitatea abordarii integrate de la vérste fragede.’

Abordarile integrate STEM/STEAM/STREAM sunt considerate ca fiind dificil de
conceput si de pus in practicad in ciclul primar, dar reprezinta un mod inovator de a gandi
predarea matematicii si stiintei, prin valorificarea conexiunilor acestora cu tehnologia, ingineria
sl artele.

Conceptul STEM/STEAM/STREAM este relativ nou introdus in sistemul de invatamant
romanesc. Invitarea stiintifica si abilititile stiintifice sunt, fara indoiald, importante si nu se pot
nega, dar fara a avea o atingere umana, aceea a emotiei si a sentimentului, logica stiintifica nu
are sens. Initial, acronimul STEM integra doar disciplinele din domeniile stiinte, tehnologii,
inginerie si matematica, iar la noi a fost preluat ca atare: STIM. Apoi conceptual a fost largit prin
introducerea artelor, iar STEAM incorporeaza gandirea creativa si artele aplicate in situatii
didactice reale. Adaugand elementul de arta, educatorii cred ca elevii pot folosi ambele parti ale
creierului lor, atat pe cea analitica, cat si pe cea creativa, pentru a dezvolta cei mai buni ganditori
de maine.

Ulterior a fost inclus si conceptul de citit/scris, devenind astfel STREAM. Aceasta trecere
de la STEM la STREAM a fost importantd, deoarece educatorii au descoperit ca acest lucru ar
promova activ abilitatile secolului XXI la elevi, respectiv colaborarea, comunicarea, creativitatea

si gandirea critica.

® Borzea P. A., Integrare curriculard si dezvoltarea capacitdtilor cognitive, Editura Polirom, Bucuresti, 2017;



STREAM - de la teorie la practica

Abordarea STREAM pregateste elevii sa devind “ganditori creativi”, sa fie capabili sa
rezolve probleme si sd gadseascd solutii noi, sd se adapteze usor, sd inteleagd mai profund
problemele lumii 1n care trdim, sa inoveze si s aiba initiativd. STREAM are ca scop integrarea
disciplinelor in vederea Invatarii teoretice si practice, in vederea dezvoltdrii unor competente
generale, necesare secolului XXI, a unor competente specifice mai multor discipline
(informatii/cunostinte, abilitati, atitudini si comportamente).

Aceastd abordare a invatarii, sub forma unui proiect de activitate integratd, starneste
curiozitatea si Indeamna la o explorare cuprinzatoare a lumii inconjuratoare. Daca un astfel de
proiect este bine implementat, ii invata pe copii/elevi o lectie mai importanta decat numerele sau
literele, faptele, fenomenele sau procesele - anume aceea ca nimeni nu poate fi la fel de bun la
toate, ca este In reguld sa stii sau sd nu stii, sa fii talentat sau nu Intr-un domeniu, sa te pricepi sau

nu, sa ai slabiciuni.

Ce inseamnda STREAM?

S — stiintele sustin invatarea prin cercetare, experiment, descoperire, bazatd pe lumea
naturald/reald, pe forte, fenomene si procese naturale, concepte din biologie, chimie, fizica,
geografie/mediul natural. Incurajeazi dezvoltarea gandirii critice, creeaza o viziune obiectiva
asupra lumii.

T — tehnologia se refera la rezolvarea practica a unor probleme, are in vedere modul de

utilizare a unor instrumente, aparate, masini etc. Incurajeaza dezvoltarea competentelor digitale,
a abilitatilor practice.

R — reading si writing (citit si scris) sustin comunicarea, dezvoltd competentele

lingvistice de scris si citit, contribuie la imbogatirea vocabularului, definirea unor termeni de
baza din domenii diferite, dezvoltarea interesului pentru literaturd, reducerea analfabetismului
functional.

E_— engineering/ingineria are in vedere abilitatile si competentele necesare proiectarii,

descoperirea de solutii/metode de constructie, dezvoltd vederea in spatiu, contribuie la
cunoasterea caracteristicilor unor materiale de constructie. Incurajeazi dezvoltarea

competentelor matematice, dar si a creativitatii.



A — artele incurajeazd dezvoltarea géandirii creative, a imaginatiei, abilitatilor din
domeniul artelor vizuale, teatru, muzicd, dans etc. Arta joacd un rol esential in dezvoltarea
umand cognitiva, emotionald si psihomotorie, creeazd o viziune subiectiva asupra lumii. Toata
viata ni s-a spus sd colordm 1in interiorul chenarului/modelului si ca...este gresit daca depasim
linia chenarului. Insi, in fiecare zi am ficut alegeri artistice, intr-un fel sau altul. Deciziile
creative sunt o parte zilnica a vietii noastre.

M — matematicd se bazeaza pe cunoasterea unitatilor de masura, utilizarea numerelor,

operatii matematice, rezolvari de exercitii si probleme care implicd operatii matematice,

compuneri de exercitii si probleme matematice. Incurajeaza dezvoltarea gandirii logice, analitice.

Cum trecem de la teorie la practica?
Experienta si pregatirea profesionald ne-au Invatat sa ne desfasuram activitatea didactica
pe doud paliere principale: sd proiectdim ceea ce vom pune in practica si sa implementam, actiuni

valabile si in cazul invatarii prin intermediul proiectelor de activitate integrata.

PROIECTAREA

1. PASUL 1-intrebarea: ”"DE CE?”

Cuvinte cheie: scop, obiective

Stabiliti scopul initiativei STREAM, obiectivele clare, importanta invatarii holistice si
conexiunii interdisciplinare. Comunicati beneficiile invatarii prin activitati integrate atat elevilor,
cat si parintilor, profesorilor sau altor membri ai comunitatii scolare si nu numai. Comunicati

scopul si obiectivele.

2. PASUL 2 —intrebarea: ”CINE?”

Cuvinte cheie: echipa, coordonator, unitar/integrat

Stabilim/formam o echipa interdisciplinara, alcatuita din profesori care predau discipline
diferite n unitatea de Invatimant: biologie, fizica, chimie, matematica, geografie, educatie
tehnologica, educatie plastici, educatie muzicala etc. In educatia STREAM, nicio disciplind nu
este superioard sau inferioara, abordarea este interdisciplinard, cunostintele vor fi legate,
integrate. Dacd ne aflam la inceput de drum, vom crea o echipa de bazad pentru proiectarea si
implementarea acestor activitati. Planificarea/proiectarea se realizeaza in echipa, fiecare membru
fiind responsabil de domeniul sdu, sau va fi realizatd de coordonatorul echipei, cu ajutorul

celorlalte cadre didactice, pentru a asigura abordarea unitara a problemei, temei/continutului.



Se va cere sprijin si vor fi informati despre proiect: directorul unitatii de invatdmant, parintii,
profesorii, laborantul (daca este cazul).

Se recomanda planificarea unor evenimente sau ateliere si invitarea unor specialisti din domeniul
abordat, a unor oameni de stiinta, artisti, jurnalisti, reprezentanti ai unor asociatii sau organizatii
care au legatura cu domeniul/tema propusa.

Elevii vor rezolva sarcinile de lucru in echipe, n functie de numarul de elevi implicati,
echipele vor fi formate din minim 4 elevi si maxim 6 elevi. Spiritul de echipa, competentele de
comunicare, colaborare si cooperare sunt esentiale secolului XXI, cooperarea da nastere ideilor
critice, iar comunicarea determina idei creative. Fiecare elev va fi astfel valorizat, 1si va folosi
competentele (cunostintele si abilitatile) pe care le detine la un nivel maxim, dar in acelasi timp

se va afla in situatia dezvoltarii altor competente, structurate la un nivel inferior.

3. PASUL 3 -intrebarea: "CARE?”

Cuvinte cheie: probleme, continut/tema, interes

Care este problema, domeniul, sau care sunt continuturile selectate?

Este important sa alegem o problema/tema de actualitate si de interes pentru elevi, in
functie de categoria de varstd, de nevoile lor de dezvoltare cognitiva si emotionala. In acelasi
timp, sd avem in vedere sa fie un domeniu accesibil nivelului de dezvoltare psiho-intelectuala al
elevilor, sa ne raportam la specificul clasei de elevi sau nivelului clasei.

STREAM ne incurajeaza sa promovam cultura curiozitatii, sa alegem teme atractive care
vor determina elevii sa puna intrebari, sa-si puna intrebari, sa cerceteze si sa exploreze.

Este indicat sd descoperim lacunele pe care le au elevii, dificultdtile, dar si domeniile de
succes, cooperand si comunicand cu colegii din echipa creata.

Se poate alege un continut sau o unitate de continut, o tema din curriculumul obligatoriu,
dar trebuie sd aliniem, sd revizuim activitatile de invatare pe care le propunem din cauza

neconcordantei programelor scolare la ciclul gimnazial.

4. PASUL 4 —intrebarea: ”CU CE?”

Cuvinte cheie: resurse, timp, metode, instrumente

Un domeniu foarte important este legat de stabilirea resurselor: de timp, procedurale,
materiale/mijloace didactice.

In primul rind elaborim sarcinile/activititile de invitare, itemii, intrebirile auxiliare prin

intermediul cdrora vom atinge obiectivele propuse. Trebuie sa existe concordanta intre
10



obiectivele/competentele vizate si activitatile de invatare propuse. Putem integra activitati din
toate disciplinele STREAM, dar nu este obligatorie integrarea tuturor intr-un singur proiect. Apoi
vom elabora instructiunile pentru elevi.

Resursele de timp se vor stabili in functie complexitatea temei/continuturilor alese si a
sarcinilor de invatare. Proiectele de activitate integratd se pot implementa pe parcursul unei
saptdmani, daca alegem sd facem asta in cadrul programelor nationale ”Saptimana verde” sau
”Scoala altfel”. Un proiect de activitate integratd poate fi implementat in cadrul cercurilor
scolare, desfasurate in afara orelor de curs sau in cadrul programelor de tip “after school”, acolo
unde exista. Un astfel de proiect poate fi implementat si in timpul orelor de curs, la disciplinele
vizate, ca parte din ponderea orelor aflate la dispozitia profesorului, din programele scolare. De
asemenea, proiectele pot fi implementate pe parcursul mai multor ore, in functie de
complexitatea temei si a sarcinilor de invatare, in cadrul curriculumului la decizia elevului din
oferta scolii.

Resursele procedurale - se recomanda utilizarea metodelor de invitare bazate pe
explorare, descoperire, experiment, exercitii, lucrari de laborator, invétare asistatd de calculator
etc. Se vor folosi acele metode care permit elevilor sd aiba control asupra invatarii. O atentie
deosebita se acorda reflectiei, de aceea elevii vor fi incurajati sd raspunda unui set de intrebari,
cum ar fi:

- Ce a mers bine?

- Ce as fi putut face mai bine?

- Ce am Invatat nou?

- Cum as Imbunatati rezultatul?

- Ce nu puteam face inainte si acum pot?

Se stabilesc in acelasi timp metode si procedee de evaluare, inter-evaluare sau
autoevaluare.

Resursele materiale: instrumente de masura, aparate, truse geometrice, carti,
instrumente de scris, caiete, materiale reciclabile, tabla inteligenta, tablete, laptopuri, platforme,
aplicatii de laborator, machete, imagini, filme, fise de lucru, fisele cu instructiuni pentru elevi,
instrumente de evaluare, inclusiv digitale, chestionare privind starea emotionala etc.

Putem include excursii, mai ales in situatia in care alegem sa desfasuram proiectul in cadrul

programului ”Saptamana verde” sau ’Scoala altfel”.

11



IMPLEMENTAREA

PASUL 5 — intrebarea: ”CUM PUN IN PRACTICA?”

1. Pregatirea aperceptiva: se lanseaza problema/tema, astfel incat sa starneasca elevilor
curiozitatea si interesul.

2. Se pun la punct aspectele organizatorice: se formeaza echipele, se precizeaza scopul si
obiectivele, perioada/timpul de lucru, resursele materiale disponibile, instructiunile, formele si
metodele de evaluare, prezentarea rezultatului.

3. Rezolvarea sarcinilor/activitatilor de invatare prin: investigatie, descoperire, conectare,
creare si reflectie. Pe parcurs, se oferd si se obtine feedback pentru imbunatatirea rezultatelor si
pentru progres in timpul desfasurarii proiectului.

O atentie deosebita se acorda taxonomiei lui Bloom, privind domeniile cognitive, atunci
cand proiectam activitatile de invatare:

v ”Aminteste-ti ceea ce stii!” - utilizarea notiunilor si cunostintelor anterioare prin
reproducere, identificare, recunoastere, realizarea unei liste cu termeni sau denumiri etc.

v “Intelegere” — reformuliri prin cuvinte proprii, realizarea unui rezumat, descrierea
unor fapte, evenimente, procese sau fenomene, clasificare, explicare.

v ”Aplicare” — utilizarea cunostintelor, abilitatilor in situatii noi de invatare, de
exemplu calcule, rezolvari de probleme, construirea unor probleme, completarea unor texte
lacunare, machete etc

v ”Analiza” - elevii pot analiza, inteleg in profunzime, pot argumenta, discuta
despre simboluri si semnificatii, compara — evidentiind asemanari si deosebiri, sorta/clasifica,
structura informatii.

v “Evaluare” — verificarea validitatii, demonstrarea ipotezei, verificarea ipotezei,
testarea.

v ”Crearea” — este cea mai dificila abilitate, a utiliza tot ce ai Invatat pand acum cu
scopul de a crea ceva nou, termenii cheie sunt: a compune, a concepe, a imagina, a inventa, a
proiecta.

4. Se trag concluziile, se prezintd rezultatele finale elevilor, profesorilor, parintilor. Se

realizeaza expozitii, prezentari.

12



Exemple de buna practica in ciclul primar

Proiectele care au la baza abordarea STREAM se pot desfasura in doud moduri: fie se
propune un proiect, in cadrul caruia se folosesc activitati din unele sau toate disciplinele
cuprinse Tn acronim, fie se propune o0 tema pe care o abordam din perspectiva fiecareia dintre
discipline.

Ceea ce va propunem in continuare sunt cateva exemple de activitati care au caracter

practic si integreaza mai multe dintre disciplinele cuprinse in acronimul STREAM.

STREAM — PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala ”Ion Creanga” Braila

Exemplul I - Tema/Domeniul: Lumea vie - Plantele

Clasa: a lll-a
Perioada desfasuririi: luna octombrie
Numirul elevilor: 24
Discipline vizate: limba si literatura romana, stiinte ale naturii, matematica
Scop: Consolidarea cunostintelor despre plante la elevi si pregatirea lor pentru viata de adult
Obiective:

- Sa identifice conditiile necesare vietii plantelor;

- Sa recunoasca partile componente ale unei plante;

- S@ numeasca etapele prin care trece planta in timpul ciclului de viata;

- Sa confectioneze un recipient in care va planta seminte ;

- Sa planteze seminte;

- Sa ude semintele pentru a obtine plante.
Resurse materiale: instrumente de scris, caiete, manualele de stiinte ale naturii, tabla si
videoproiectorul, internet, platforme educationale, folii de plastic, capsator si capse, pamant,
seminte, pulverizator, bandd adeziva
Resurse procedurale: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, experimentul,
comparatia, exercitiul.
Forma de organizare: frontal, pe grupe, individual

13



Forma de evaluare: observare sistematica, aprecieri, autoevaluare.
Proiectul ”Plante”

Incepand capitolul despre lumea vie cu informatii despre plante, am ales si desfasuram o
serie de activitati practice referitoare la acestea, care sa usureze intelegerea de catre copii a unor
fenomene si procese ce se produc in viata plantelor.

De aceea ne-am propus amenajarea unui spatiu in care sa plantdm seminte pentru a putea
observa etapele de dezvoltare a unei plante.

READING - Prima componentd pe care am explorat-0 a fost cea de citit/scris, caci mai
intai am facut documentarea — am cautat informatii, am discutat, am realizat schema lectiei.

TECHNOLOGY - cu ajutorul tehnologiilor informatiilor din clasd, am urmarit clipuri
despre plante pe care le-am gasit pe diferite platform educationale, cum ar fi Eduboom si CRED.
Tot pe internet am cautat modele de rdsadnite pentru a planta semintele. Am descoperit ca o
variant usor de realizat, accesibila la pret si care ajuta la Incoltirea rapida o reprezinta rasadnitele
realizate din folii de plastic.

SCIENCE — Componenta stiintificd a presupus identificarea informatiilor cu caracter
stiintific privind caracteristicile lumii vii, solul in care plantele isi infig radacinile, ciclul de viata
al plantelor, moduri de inmultire etc.

Am analizat caracteristicile pamantului universal cumparat din comert, 1-am pipait, 1-am
mirosit. (Fig. 1)

Apoi am descoperit caracteristicile catorva tipuri de seminte — floarea-soarelui, trifoi,

porumb, soia, grau. (Fig. 2)

Fig. 1 — Pamant universal Fig. 2 — Seminte

14



ENGINEERING - etapa in care am confectionat un obiect cu care puteam lua paméantul
din sac si pune in recipientul de plantat. Am discutat ce am putea folosi , iar elevii au venit cu
propunerea de a folosi o sticla de plastic pe care o putem decupa dupa nevoile noastre. Am
procedat asa si am obtinut obiectul ce se poate vedea in figura 1. Tot la inginerie incadram si
confectionarea rasadnitelor din folii de plastic, capsarea unui capat dupa ce a fost pliat, astfel
incat sa nu curga pamantul sau apa.

Desigur ca etapele se Intrepatrund, si nu le putem delimita cu precizie. Fiecare dintre cele
descrise anterior contine si aspecte pe care le presupune cealalta — nu am fi putut urmari
informatiile oferite de tehnologii daca nu am avea si componenta de scris-Citit, nu am putea
realiza componenta de inginerie daca nu am utiliza tehnologie, cum nici componenta stiintifica
nu se poate realiza in absenta scrisului si cititului. Delimitarea pe care noi 0 Tncercam acum este
pentru a face mai limpede procesul pentru cititorii nostri.

Dupa ce copiii au pregatit materialele, au trecut la realizarea propriu-zisa a proiectului —

mai intai au pus pamant in recipiente, asa cum se poate vedea in figura 3.

Fig. 3 — Punerea pamantului in recipientele de plastic

O alta etapa a presupus plantarea, de catre copii, a semintelor de grau, trifoi, soia, floarea-
soarelui, in pamantul pus in foliile de plastic. Am discutat despre adancimea de plantare a
semintelor si nevoile acestora pentru a incolti. Un aspect important urmarit de introducerea
conceptului STREAM 1n educatie il reprezinta lucrul in echipa. Este foarte important ca elevii sa

facd parte dintr-un grup, sd coopereze, sd comunice, de aceea aceastd etapa s-a desfasurat pe
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grupe, fiecare dintre acestea avand un anumit tip de seminte, asa cum se poate vedea in figura 4.
Desi fiecare elev a plantat individual, ei au discutat in cadrul grupei despre cantitatea de seminte

pe care sd o pund in padmant, adancimea la ceare sa puna samanta etc.

Fig. 4 — Plantarea semintelor
Odata plantarea incheiata, fiecare copil a stropit pamantul cu ajutorul unui pulverizator.
Am luat aceastd decizie dupd ce am analizat cantitatea de apa de care au nevoie semintele pentru
a incolti, periodicitatea udarii, recipientul in care s-a plantat. Apoi fiecare folie a fost etichetata si
a fost fixata pe fereastra clasei cu banda adeziva. (Fig. 5) Acestea, odata asezate pe fereastra, s-

au comportat ca solarii in miniatura, facilitand incoltirea.

Fig. 5 — Sera din fereastra

Datorita faptului ca am folosit recipiente transparente, elevii au putut observa cum coltul
plantei a strdpuns Invelisul semintei si si-a facut loc prin pamant spre lumind. Constant, acestea
au fost udate. (Fig. 6) Totodata, acest tip de plantare ne-a facilitat si o alta observatie - pe folie se

pot vedea picaturi de apa rezultate din transpiratia plantelor, astfel oferindu-ni-se posibilitatea de
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a face observatii cu privire la caracteristicile plantelor si dand nastere la noi discutii si curiozitati.

(Fig. 7)

Fig. 6 — Incoltirea

Bucuréndu-se de lumina, caldura, apa, plantele au crescut si s-au dezvoltat, iar elevii le-
au observat zilnic si au inregistrat observatiile in fise de experiment. Au masurat sdptamanal
plantutele, pentru a observa viteza de crestere. In perioada respectiva, unul dintre elevi a
absentat, iar rasadnita acestuia nefiind udatd, plantele s-au uscat. Am tras astfel concluzii
referitoare la factorii care favorizeazi cresterea si dezvoltarea plantelor, si care intretin viata. In
alte rasadnite au incoltit doar cateva din semintele plantate, ceea ce a dus la alte informatii

stiintifice — nu toate semintele sunt viabile. (Fig. 7)

cae ¢ 0V5

Fig. 7 — Plantute dezvoltate
Proiectul s-a desfasurat pe perioada catorva saptamani, avand 0 mai mare concentrare de
activitati in perioada initiald, in restul timpului avand doar sarcini de iIntretinere — stropire si

observarea modificarilor.
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Avantajul la acest tip de plantare este cd se poate observa foarte rapid, in cateva zile,

incoltirea si poate fi urmarit procesul de la o zi la alta datorita transparentei materialului.

Exemplul 11 - Tema/Domeniul: LUmMea vie — Pesti

Clasa: a Ill-a
Perioada desfasuririi: luna noiembrie
Numarul elevilor: 24
Discipline vizate: limba si literatura romanad, stiinte ale naturii, matematicd, arte vizuale si
abilitati practice
Scop: Formarea si consolidarea cunostintelor despre pesti la elevi si pregitirea lor pentru viata si
pentru integrarea in societate ca membru activ
Obiective:

- Saidentifice conditiile mediului de viata acvatic;

- Sa recunoasca partile componente ale unui peste;

- Sd numeasca etapele de viata din ciclul de viata al pestelui;

- Sa identifice diferite specii de pesti;

- Sa confectioneze un peste din hartie, utilizand tehnica teserii hartiei.
Resurse materiale: instrumente de scris, caiete, manualele de stiinte ale naturii, tabla si
videoproiectorul, internet, platforme educationale, manusi chirurgicale, instrument de indepartat
solzii, tocator.
Resurse procedurale: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, experimentul,
comparatia, exercitiul.
Forma de organizare: frontal, pe grupe, individual
Forma de evaluare: observare sistematica, aprecieri, autoevaluare.
Proiectul ”Pesti”

Tot in capitolul despre lumea vie am invatat si despre animale. Lectia despre pesti a fost

0 oportunitate pentru a imbina elementele teoretice cu cele practice intr-o abordare STREAM.
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READING este prima componenta utilizata, prin care se dobandesc informatiile despre
aceste vietuitoare: mediu de viatd, alcatuire, hrana etc. Tot aici se incadreazad schema lectiei,
scrierea acesteia pe caiete.

TECHNOLOGY - este metoda prin care descoperim informatii, dincolo de manual. De
asemenea, tehnologia este cea care ne faciliteaza urmarirea de clipuri educative pe platformele
educative Eduboom si CRED. Cu ajutorul videoproiectorului si laptopului se pot proiecta pe
tabla informatii si se poate completa macheta predefinitd a schemei lectiei, asa cum se poate

observa si in figura 8.

o ——_si 3

T

Fig. 8 — Pestii — observare

SCIENCE - partea de stiinte a implicat observarea unui peste - crap eviscerat,
achiziotionat de la pescarie, de acvaculturd, de dimensiuni medii spre mari, pentru a putea fi
observate partile componente cat mai bine. Elevii au primit manusi chirurgicale si au fost
organizati in doud grupe, ca sd poatd observa cu atentie si pentru a li se putea rdspunde cu
usurinta la intrebari. Au atins solzii, au participat la indepartarea lor, au atins branhiile, au
observat pozitionarea acestora, prin ridicarea operculului, au observat pozitionarea ochilor,
structura si forma inotatoarelor. Toate observatiile le-au asociat cu informatia stiintificd primita

n procesul de predare-invatare.
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ART —in ora ce s-a succedat celei de stiinte, elevii au confectionat, in cadrul orei de arte
vizuale si abilitati practice, din hartie colorata, silueta unui peste. Au creat taieturi orizontale pe
trunchiul acestuia, apoi au introdus benzi de hartie de culori diferite, prin metoda teserii. Au

insinuat astfel solzii ce acopera trunchiul pestelui, dupa cum se poate observa in figura 9.

Fig. 9 — Pestele — tehnica teserii hartiei

Exemplul 111 - Tema/Domeniul: Apa

Asa cum spuneam mai sus, o alta categorie de proiecte STREAM se poate realiza prin alegerea
unei teme pe care sd o abordam la fiecare dintre domeniile cuprinse de acronim, respectand
specificul fiecdreia, agsa cum este varianta pe care v-0 propunem in continuare.
Clasa: a lll-a
Perioada desfasurarii: februarie - martie
Numarul elevilor: 24
Discipline vizate: limba si literatura romanad, stiinte ale naturii, matematicd, arte vizuale si
abilitati practice, dar si domeniile inginerie si tehnologii.
Scop: Formarea si consolidarea cunostintelor elevilor despre apa, dar si dezvoltarea creativitatii,
a abilitatilor practice si tehnologice, pregatind elevii pentru viata, pentru integrarea in societate.
Obiective:

- Saidentifice caracteristicile apei in natura,

- Sarealizeze replici ale dialogurilor intre personajele unei benzi desenate;

- Sa confectioneze picaturi de apa din materiale reciclabile, folosind tehnici de lucru

cunoscute;
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- Sa realizeze clipuri video cu ajutorul aplicatiei ChatterPix si a lucrarilor confectionate la
ora de arte vizuale si abilitati practice;
- Sa construiasca, din materiale reciclabile, o macheta tridimensionald a circuitului apei in
natura;
- Sarezolve probleme matematice si de logicd matematica referitoare la apa.
Resurse materiale: instrumente de scris, caiete, manualele de stiinte ale naturii, tabla si
videoproiectorul, internet, platforme educationale, aplicatii on-line, baloane, creioane colorate,
margele din hartie presata, hartie, vatelina, acuarele, apa, ulei de corp, colorant.
Resurse procedurale: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, experimentul,
comparatia, exercitiul.
Forma de organizare: frontal, pe grupe, individual

Forma de evaluare: observare sistematicd, aprecieri, autoevaluare.

Proiectul ”Apa”

Am pornit de la lectiile de STIINTE despre ap4, in care elevii au dobéandit cunostinte cu
privire la caracteristicile acesteia, starile de agregare, fenomene ale naturii, transformarile apei
etc. Pentru a putea intelege mai bine fiecare caracteristicd a apei si fiecare fenomen, am realizat
diferite experimente care au la baza apa, asa cum se poate observa in figura 10.

AN Structura unui experiment:

a) materiale necesare
(cat mai naturale si usor de

procurat);

b) etapele experimentului
(cum procedezi);

c¢) interogatia mobilizatoare
(ce se intampla?);

d) explicatia/ concluzia

stiintifica

(de ce...?, alte observatii).

Fig. 10 — Transformarile apei
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Experimentul de mai sus a pus 1n evidenta transformarile prin care trece apa, dintr-o stare
de agregare in alta, sub influenta schimbarilor de temperatura. Am folosit, asa cum este si cerinta
de baza a experimentului, materiale simple, la indemana oricui: apa potabila, gheata, un fierbator
pentru a demonstra fierberea si evaporarea, o placd ceramica ce este tinuta pe pervazul ferestrei
pentru a se mentine rece si pentru a putea exemplifica condensarea.

Totodata, pe baza apei in diferite stari de agregare, prin pipdire, mirosire, gustare, S-au
putut observa si caracteristicile apei — transparentd, incolord, inodora, insipida, bun solvent.

Un alt experiment cu mare impact la elevi a fost cel numit ”’ploaia”, asa cum se poate

vedea Tn setul de imagini din figura 11.

Fig. 11 — Experiment — Ploaia

Materialele necesare desfasurarii experimentului sunt: vas transparent, ulei de corp
(incolor), apa, colorant alimentar, spuma de ras.

Tntr-o sticla al cirei capac a fost perforat in cateva locuri se toarna apa si o picatura de
colorant alimentar, obtinindu-se o solutie colorati. In vasul transparent se toarni uleiul de corp,
apoi se spreiaza spuma de ras, dupa ce doza a fost bine agitata, deasupra. Ulterior se toarna apa
coloratd cu ajutorul sticlei, prin capacul perforat. Dupd ¢ espuma de ras care imitd norul se
suprasatureaza cu apa, se vor scurge, in uleiul de desubt, picaturi de apa. Astfel, se va reproduce
fenomenul naturii — ploaia.

Urmatoarea componenta, READING, a fost pusa in valoare cand tema “Apa” a fost
abordata la lectia despre benzile desenate. Astfel, am creat cateva pagini de banda desenata, care
are ca personaj principal o picaturd de apa ce intdlneste, In drumul sdu spre scoald, “frati si
surori” ce se indreapta spre anumite zone.

Titlul benzii desenate — Pic cel Mic in drum spre scoald” este unul usor de retinut de
copii, legat indisolubil de personajul pe care il denumeste. Elevii au identificat directiile in care
se indreaptd picaturile, vizualizdnd bulele comunicationale din dreptul fiecdreia, si au creat

replici de dialog intre personaje, pornind si de la introducerea prezentata de cadrul didactic. De
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asemenea, au gasit nume potrivite pentru personaje. Modelul de bandd desenatd, in forma sa

’albad”, se poate vedea 1n figura 12.

Fig. 12 — Banda desenata ”Pic cel Mic in drum spre scoala”

Dupa ce copiii s-au jucat cu prietenii lor, picaturile de apa, intalnite in desene, creand
pentru acestia replici hazlii si inteligente, am abordat tema Apa si din perspectiva ramurii ARTE.
La disciplina arte vizuale si abilitati practice, elevii au confectionat picaturi de apa personificate

din baloane albastre, bile de hartie presata, carton, carioci, banda dublu adeziva. (Fig. 13)

Fig. 13 — Picatura de ploaie — colaj din materiale reciclabile

Mai intai, elevii au aplicat bandd dublu adeziva pentru a plia balonul la capatul deschis,
ce va reprezenta gatul picaturii-personaj. S-a introdus in inelul balonului o bila din hartie presata,
ce reprezintad capul personajului, iar cu ajutorul cariocilor se contureazd elementele fetei. Se

lipeste, cu banda adeziva, corpul balonului de suportul de carton, apoi se contureaza, cu ajutorul
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cariocilor, membrele personajului — picatura. Apoi se decoreaza fundalul dupa cum doreste
elevul.

Dupa ce au fost create personajele, acestea au prins viata cu ajutorul aplicatiei ChatterPix,
pe care copiii le-au putut crea, raspunzand astfel componentei TEHNOLOGICE din abordarea
STREAM. Fiecare copil a facut o fotografie cu telefonul personal/al parintelui picaturii personaj
create la ora de arte vizuale, apoi a introdus fotografia in aplicatie, a urmat pasii prin care i-a
creat acestuia o gurd, apoi si-a inregistrat vocea pentru a crea o replica respectivului personaj —
fie ca se prezintd, fi ca le transmite o idee prietenilor sai etc. Apoi, finalizand preocesul, obtine
un clip Tn care se misca gura personajului in timp ce spune replica inregistrata. Aplicatia este
intuitiva, iar copiilor le este foarte usor sa realizeze sarcina. Am realizat cateva capturi de ecran,

dupa cum se poate vedea in figura 14.

CHATTER PIX | m Q.

Fig. 14 — Picaturi de ploaie “vorbitoare”

Pentru ca am discutat la lectiile de stiinte despre apa, fenomene ale naturii, transformarile
acesteia si circuitul sdu In naturd, componenta ENGINEERING a fost realizatd prin
confectionarea, de catre copii, a unor machete tridimensionale ale circuitului apei in natura.
Astfel, au fost pusi In situatia de a gasi solutii pentru a arata directiile in care apa circuld in
naturd, de a gasi materiale care sa simbolizeze diferitele stari de agregare ale apei. Atasdm mai

jos cateva imagini care demonstreaza modul de lucru al elevilor. (Fig. 15)

~ UKW l{ﬂ_m
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Fig. 15 — Circuitul apei in natura - macheta
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Ultima componenta din aceastd structurd, MATEMATICA, fara a fi neaparat cea din
urma abordatd, a adus in atentia elevilor probleme referitoare la unitati de masurd pentru
capacitatea vaselor, probleme ce se rezolva cu ajutorul operatiilor adunare, scadere, inmultire,
impartire. Dar si probleme de logica, asa cum este si cea din imaginea de mai jos, prezentatd in

figura 16.

Doua galeti

Ai o géleata de 3 litri, o galeata de 5 litri si o cantitate nelimitata de apa. Cum masori 4 litri
de apa folosind doar aceste doua galeti?

Fig. 16 — Problema de logica matematica

Mai jos atasam rezolvarea problemei.

Pentruinceput umplem galeata de 3 litri, dupa care varsdm toatd apa dineainceade &
litri. Mai umplem nca odata galeata de 3 litri, iar apoi cu ajutorul ei umplem galeata de 5
litri. Astfel, in galeata de 3 litri va riméne doar 1 litru de apa (decarece in galeata de &
litri nu ajungeau 2 litri pentru a fi plind). Varsam toatd apa din galeata de 5 litri, dupa
care turndm in ea litrul de apa rAmas in galeata de 3 litri. Mai umplem odata galeata de
3 litri si vérsadm toatd apa din eain cea de $ litri care la moment contine 1 litru de apé.
Astfel vom obtine 4 litri de apa.
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Exemple de buna practica pentru ciclul gimnazial

STREAM — PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziali “Ion Creanga” Briila

Exemplul | - Tema/Domeniul: Resursele energetice si valorificarea lor
CLASA:aVl-aC

Perioada desfasurarii: o sdptamana, in timpul Programului national ”Saptdmana verde”
Numairul elevilor: 26
Discipline vizate: limba si literatura romana, geografie, arte, educatie tehnologica, inginerie.
SCOP:
Dezvoltarea gandirii critice si creative la elevi. Pregatirea lor pentru viatd, integrare sociala si la
locul de munca, adaptarea la contexte noi.
Obiective:

- Intelegerea unui text citit la prima vedere;

- definirea/clasificarea unor termeni geografici de baza;

- identificarea resurselor inepuizabile si epuizabile de energie;

- proiectarea unor centrale electrice care functioneaza pe baza resurselor regenerabile;

- construirea unor centrale electrice din materiale reciclabile.
Strategii: inductive, deductive, euristice.
Resurse materiale: instrumente de scris, creioane colorate, caiete, manualul de geografie, tabla
smart, telefon, internet, aplicatii, site-uri, materiale reciclabile, carton
Resurse procedurale: explicatia, conversatia euristicd, problematizarea, comparatie, exercitiul.
Forma de organizare: pe grupe.

Forma de evaluare: observare sistematica, aprecieri, autoevaluare, fisa de evaluare.

COMPONENTELE STREAM
ZIUA 1

Pregatirea aperceptiva, lansarea temei: Imagineaza-ti o zi intreaga fara energie electrica!
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CITIRE/INTELEGERE

Resursele naturale sunt reprezentate de totalitatea mijloacelor naturale pe care omul le poate utiliza

pentru satisfacerea nevoilor sale. La momentul actual, omenirea a inteles cd, prin utilizarea intensa a
resurselor naturale, echilibrul planetei este in pericol si cd Terra trebuie protejatd. Folosirea
rationald, Tn cantitati si modalitati care sa permita si generatiilor viitoare utilizarea lor, constituie
baza dezvoltarii durabile.

Combustibilii fosili sunt resurse energetice de baza, iar o problemd majord a lumii
contemporane o reprezinta, pe de-o parte, epuizarea acestora in timp, pe de alta parte, poluarea
intensd pe care o genereaza valorificarea lor. Sursele regenerabile de energie constituie

alternative la combustibilii fosili si sunt din ce in ce mai intens utilizate.

1. Scrie pe caiet o compunere care sa cuprinda activitatile zilnice pe care nu le-ai putea

desfasura din cauza lipsei de energie electrica.

Resursa de timp: o ord;
Resurse materiale: caiet, creion, pix, fisa de lucru/textul din manualul de geografie.
Fiecare grupa va realiza o concluzie dupa ce fiecare membru al grupei isi va Cciti

compunerea. Concluzia va fi prezentata in clasa

STIINTE

Cercetare: Elevii vor studia tipurile de resurse energetice si tipurile de centrale electrice,
accesand diferite surse. VVor completa tabelul:

RESURSELE ENERGETICE/SURSE DE ENERGIE

ReSurse ReSurse Resurse de | Resurse de | Centrala
epuizabile inepuizabile energie energie poluante | electrica
nepoluante
- Energia da - Mareo-motrica
mareelor

Petrol
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Resursa de timp: o ora;

Resurse materiale: manualul de geografie, telefon/tablet, Wikipedia, fisa de lucru,
instrumente de scris

Fiecare grupa va complete tabelul

TEHNOLOGIE

Excursie la Parcul eolian din localitatea Gemenele

Utilizarea instrumentelor de masurare a vitezei si directiei vantului: anemometrul, girueta.
Intrebari:

1. Care este scopul realizarii acestor masuratori?

2. Unde ati face masurdtorile?

3. Cum procedati la mésurarea vitezei si directiei vantului?

4

Cum va orientati in spatiu cu ajutorul busolei?

Resursa de timp: 3 — 4 ore;

Resurse materiale: autocar, instrumente de masurare a vitezei si directiei vantului, busola.

ZIUA 2
ARTA
Elevii vor crea un panou informativ cu avantajele folosirii surselor alternative/regenerabile de

energie, pe tema “Energia verde”.

Resursa de timp: 3 — 4 ore;
Resurse materiale: carton, creioane colorate, sabloane, machete.

Fiecare grupa va prezenta panoul informativ.

ZIUA 3 si 4

INGINERIE

Un reprezentant al fiecarei grupe va trage un biletel la sorti si in urma a ceea ce scrie pe bilet,
fiecare grupd va proiecta si apoi va construi o centrala din materiale reciclabile: centrald eoliana,

centrala solara, hidrocentrala, centrala mareo-motrica.
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Resursa de timp: 3 — 4 ore in fiecare din cele 2 zile.
Resurse materiale: carton, materiale reciclabile, plastilina etc.

Se va realiza o expozitie cu machetele si panourile informative realizate de elevi.

Exemplul I1 - Tema/Domeniul: Variatia temperaturii aerului

CLASA:aV-a
Perioada desfasurarii: 2 ore, pe parcursul anului scolar, conform programei scolare si
planificarii calendaristice
Numairul elevilor: 25
Discipline vizate: limba si literatura romana, geografie, arte, educatie tehnologica, matematica.
SCOP:
Dezvoltarea gandirii critice si creative la elevi. Pregatirea lor pentru viatd, integrare sociala si la
locul de munca, adaptarea la contexte noi.
Obiective:
- realizarea unei liste cu termeni geografici de baza;
- compunerea unui text geografic;
- utilizarea instrumentelor de masurare a temperaturii aerului;
- efectuarea unor operatii matematice simple;
- construirea unei reprezentari grafice simple;
- explicarea unor legaturi de tip cauza-efect;
- 1lustrarea, prin desen, a unor semne conventionale.
Strategii: inductive, deductive, euristice.
Resurse materiale: termometrul de exterior, instrumente de scris, creioane colorate, caiete,
manuale de geografie, fise de lucru, imagini.
Resurse de timp: 2 ore.
Resurse procedurale: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, comparatie,
exercitiul.

Forma de organizare: pe grupe.
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Forma de evaluare: observare sistematica, aprecieri, autoevaluare, fisa de reflectie.

COMPONENTELE STREAM

DOMENIUL CITIRE — INTELEGEREA TEXTULUI

Elaborarea unei liste cu termeni si denumiri geografice.

Compunerea unui text referitor la caracteristicile anotimpurilor din zona climaticd temperata.

Ma uit mereu la barometru
Si ma-nfior cand scade-un pic
Caci Soarele e tot mai mic
Tn diametru
(George Topérceanu)
Dupa-atata frig si ceatd
lar s-arata Soarele
De-acum nu ne mai ingheata
Nasul si picoarele

(George Cosbuc)

Crivatul din meazanoapte vajaie prin vijelie,

Spulberand zapada-n ceruri de pe deal, de pe campie.

Valuri albe trec in zare, se aseaza-n lung troian,

Ca nisipurile dese din pustiul african.

(Vasile Alecsandri)
Si din vale abia vine
Murmur slab, ca de albine,
Somnoros si uniform:
Raul, stralucind in Soare,
Cearta salciile, care
Toata ziulica dorm.

(George Topérceanu)



CITITI, CU INTONATIE, FIECARE STROFA SI APOI RASPUNDETI CERINTELOR:

1.
2.

DOMENIUL TEHNOLOGIE

Identificati anotimpul evocat 1n fiecare dintre strofe.

Extrageti termenii/denumirile geografice din fiecare strofa, ordonandu-le pe doud

coloane.

Realizati o compunere In care sd caracterizati fiecare anotimp identificat la

subpunctul 1.

Numirea si utilizarea instrumentelor de masura a temperaturii aerului si a presiunii atmosferice.

Precizarea/cunoasterea unitatilor de masura folosite pentru temperatura aerului, in diferite téri ale

lumii.

Cunoasterea tehnologiei de masurare a temperaturii aerului.

1.

Cu ce instrument se masoara temperatura aerului?

2. In ce unitate de masura se exprima valoarea temperaturii aerului in Roméania? Dar in

3.

Statele Unite ale Americii?

Care este scopul barometrului?

Cu ajutorul profesorului de geografie, fixati in dreptul unei ferestre un termometru de

exterior.

a. Cititi temperatura aerului, timp de o saptdmana (5 zile), la ora 8,00 si la ora 13.00,

notati valorile in tabel:

Ziua

LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

Teperatura
aerului la
ora 8.00

Teperatura
aerului la
ora 13.00

b. Precizati ziua cea mai calda si ziua cea mai rece.
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DOMENIUL MATEMATICA

Rezolvarea de exercitii si probleme care implicd operatii matematice elementare (adunare,
scadere, inmultire, Impartire), ordinea operatiilor, utilizarea unitatilor de masura.
Exercitii de masurare si reprezentare grafica.
1. Cu datele obtinute la subpunctul a de la domeniul anterior, realizati o reprezentare grafica
simpla care sa redea evolutia temperaturii aerului 1n cele cinci zile, atat la ora 8.00, cat si
la ora 13.00
2. Calculati valoarea medie a temperaturilor inregistrate la ora 8 si valoarea medie a
temperaturilor inregistrate la ora 13.00 , in cele 5 zile.
3. Care este diferenta dintre valoarea medie a temperaturilor inregistrate la ora 8 si valoarea

medie a temperaturilor nregistrate la ora 13.00?

DOMENIUL STIINTE

Cunoasterea efectelor miscarii de rotatie si a miscarii de revolutie a Terrei.

a. Explicati diferenta dintre valorile de temperaturd masurate/inregistrate la ora 8.00 si
valorile de temperaturd masurate/inregistrate la ora 13.00

b. Explicati formarea si succesiunea anotimpurilor.

DOMENIUL ARTE

[lustrarea, prin desen, a unor semne conventionale

1. Creati cate un semn conventional pentru: Soare, ceatd, riu si nisip.

Completati fisa de reflectie:
1. Cel mai mult mi-a placut CANd........ccoeivuirieieiieieieeeee e
2. Cel mai DINE M-aM SIMEIL.......ccviitiieietieiieiieieieiet ettt sb e eeee e ene s
3. NU QM PULUL SB...eieiiieeiiieiieeie ettt et e et et e ebeeteessbe e teessbeesseessseeseessseessaessseensseensenns
A, ACUIT SEIU S&..eniiiiiieiieiieeit ettt ettt ettt et e bt e et e bt e st e e bt e sab e e beesaneebeeeane
5

As i putut face Mai DINe.........cocuieiiiiiiiiiieiieeeee e
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Exemplul 11 - Tema/Domeniul: Terra — o planeta a Universului.

Sistemul Solar

CLASA: aV-a

Perioada desfasurarii: o saptdmana, in cadrul programului national ”Scoala altfel”
Numarul elevilor: 25

Discipline vizate: limba si literatura romana, geografie, arte, matematica, tehnologie.
SCOP:

Dezvoltarea creativitatii, a gandirii critice, a competentelor de comunicare si de lucru 1n echipa.

Obiective:
- dezvoltarea capacitatii de a lucra etapizat;
- realizarea unui interviu, set de intrebari pe o tema data;
- dezvoltarea capacitatii de analiza;
- compararea unor elemente geografice dupa dimensiune si forma;
- dezvoltarea creativitatii, imaginatiei si a simtului estetic;
- stabilirea legaturii dintre forte, situatii, procese si fenomene geografice;
- dezvoltarea competentelor digitale.
Strategii: inductive, deductive, euristice, analogice, algoritmice.
Resurse materiale: instrumente de scris, creioane colorate, caiete, manuale de geografie, fise de
lucru, imagini/desene geografice, internet, tabla smart, aplicatia wordwall.
Resurse procedurale: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, comparatie, exercitiul.
Forma de organizare: pe grupe.
Forma de evaluare: observare sistematica, aprecieri, autoevaluare, jocul de rol, chestionarea,

evaluarea orala.
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COMPONENTELE STREAM
Lansarea temei: Exista viata extraterestra?

DOMENIUL CITIRE — INTELEGEREA TEXTULUI

Citeste, cu atentie, textul:
Ansamblul tuturor galaxiilor, cu stelele, planetele si corpurile ceresti care le alcatuiesc, precum si
spatiul dintre acestea, formeazd lumea din jurul nostru, adicd Universul (numit
si Cosmos sau Spatiul cosmic). Date fiind dimensiunile uriage ale partii relativ cunoscute pana
in prezent, specialistii considera ca Universul (lumea in totalitatea ei) este nemarginit, adica
infinit. Universul s-a format acum aproximativ 14-15 miliarde de ani printr-o mare explozie
initiala (numita Big Bang), care a dus la aparitia materiei, a energiei, a spatiului si a timpului.
Astronomii sunt de parere cd Universul creste si astazi in toate directiile (este Tn expansiune).
Cea mai mare parte a materiei din Univers este concentrata in stele, corpurile ceresti sferice,
alcatuite din gaze, cu lumina si caldura proprie. Aglomerdrile de miliarde de stele (inclusiv gaze
si praf cosmic) formeazi galaxiile. In Univers sunt miliarde de galaxii, diferite ca forma, varsta
si alcituire. In jurul multor stele se rotesc diferite corpuri cosmice mai mici, fard lumina si
caldura proprii, formand impreuna sisteme solare.
Cel mai mare corp din Sistemul nostru Solar este Soarele, o stea de marime mijlocie. Lumina si
caldura Soarelui sunt rezultatul reactiilor dintre gazele care intrd in alcdtuirea sa si care
genereazi in interior temperaturi de milioane de grade. In jurul Soarelui se rotesc, pe orbite
proprii, optplanete, corpuri cosmice reci, fard lumini proprie. In jurul planetelor se

rotesc satelitii (corpuri reci, fara lumina proprie). Terra are un singur satelit natural, Luna.®

Imagineaza-ti ca esti un cosmonaut care a calatorit prin Sistemul Solar si oferi un interviu
despre viata extraterestra unui reporter. Realizeaza un joc de rol, sub forma unui interviu, in

care unul dintre colegii din grupa este reporterul, iar tu sau alt coleg este cosmonautul.

Resursa de timp: o ora;

Fiecare grupa va prezenta jocul de rol.

® Negut, S., Radulescu, C.C., Manualul elevului clasa a 6-a, Editura ArtKlett, 2023.
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DOMENIUL MATEMATICA

Analizati, cu atentie tabelul din manualul de geografie:

Planetele Sistemului Solar
Caracteristici
Mercur Venus Terra Marte Jupiter Saturn Uranus Neptun

Departarea fatd de Soare (milioane
108 150 227 778 1427 2871 4498

km)
Raza (km) 2440 6052 6378 3397 71492 60330 25559 24746
Nr. de sateliti 0 0 1 2 79 82 27 14

Sursa; https://catalog.manualedigitaleart.ro/art-geografie-5-2022/v1/#book/u01-12-13

Réspundeti, cerintelor:
1. Grupati planetele dupa marime, in doua categorii: planete mici si planete gigant. Notati-le
n caiet.
2. Stabiliti legatura dintre marimea planetelor din Sistemul Solar si numarul de sateliti ai
acestora.
Resursa de timp: o orad

Fiecare grupa va prezenta rezultatul.

DOMENIUL ARTE

Compune versuri pentru un cantecel care sa aiba 8 strofe, In fiecare sa surprinzi principalele

caracteristici ale unei planete.
Deseneaza o plansa a Sistemului nostru Solar.
Resursa de timp: 3 ore

Fiecare grupa va prezenta rezultatul.

DOMENIUL STIINTE

De ce planetele Sistemului Solar nu-si parasesc orbitele si se rotesc in jurul Soarelui, asa cum de

altfel si satelitii se rotesc in jurul planetelor? De ce apa lacurilor se mentine in adanciturile de la
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suprafata Pamantului? La aceste intrebari existd un singur raspuns. Discuta cu colegii si stabiliti

impreund cum se numeste aceasta fortd ,,misterioasa”.

Documenteaza-te din diverse surse si raspunde la urmatoarele intrebari:
Ce le lipseste celor 7 planete din Sistemul nostru Solar care nu au viatd? Ce le-ai adduga sau lua

astfel Incat sa aiba invelisul de viatd, numit biosfera?

DOMENIUL TEHNOLOGIE

Realizeazd/proiecteaza in aplicatia wordwall un joc denumit “roata aleatoare” cu intrebari
interesante referitoare la Univers si Sistemul Solar. Fa-1 public, pentru a fi resursa si pentru alti
elevi.

Resursa de timp: 2 ore

Fiecare grupa va realiza propria sa roata, apoi elevii vor Invarti roata si vor raspunde la cate o

Tntrebare.
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Concluzii

Elevii sunt extrem de atrasi de lectii atunci cand acestea sunt insotite de activitati
practice. Sunt curiosi, retin mult mai usor informatiile prezentate, participa cu interes la ore si In
proportie de 100%. Mai mult, constata ca pot folosi tehnologia in scopuri educationale, care sunt
totodata interesante si distractive, si isi pot demonstra calitdtile Tn domeniul acesta, al
tehnologiei. Un alt aspect care se imbundtateste vizibil, in timpul desfasurarii proiectelor
STREAM, este colaborarea, munca in echipa, lucru pe care cadrele didactice il vizeaza Th mod
direct.

Ghidul de fatd cuprinde doar citeva modele de buna practicd, pe care autoarele le-au
dezvoltat ca urmare a participarii la trainingul STEM/STEAM/STREAM EDUCATION —new

frontiers for a transversal and innovative schools, organizat de Jump Association — Start Up

e vy

imbunatatite, diversificate, putdnd reprezenta puncte de plecare pentru eventualele activitati pe
care le poate initia un cadru didactic.

Astfel, pentru a concluziona, invatarea STREAM a devenit populara pentru ca este o
abordare de care invatamantul avea nevoie, si @ avut motive valide pentru a deveni cunoscuta.
Este esential s mizdm pe predarea integrata, trebuie sd eliminam barierele dintre discipline,
pentru ci ele insele cer acest lucru. In zilele noastre nu se poate realiza procesul de predare-
invatare-evaluare fara a avea o abordare integratd. Astfel, tinerii de azi care vor deveni adultii

viitorului, vor avea un plus la capitolul competente.
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